Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике  для 10 класса  составлена на основе следующих нормативно-правовых документов:

1. Федеральный компонент государственного стандарта среднего   (полного)  общего образования по информатике и ИКТ, утвержден приказом Минобразования России 2004 г 
2. Примерная программа курса «Информатика и ИКТ»,  рекомендованная Минобрнауки РФ. 
3. Учебный план     МКОУ «Средняя школа№1» р.п. Бисерть   на 2018/2019 учебный год.
4. Авторской программы курса «Информатика и ИКТ»  для старшей школы. Авторы: К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. (Сборник «Информатика. Программы для образовательных учреждений. 2-11 классы». Составитель М. Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012).

Рабочая программа рассчитана на 70 учебных часов в соответствии с учебным планом общеобразовательного учреждения.  УМК Полякова К. Ю. и Еремина Е. А. был выбран в связи с тем, что УМК Босовой Л. Л. основной школы, по которому обучался данный класс, не имеет продолжения в старшей школе.
Цели изучения   информатики:
· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;
· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;
· воспитание чувства ответственности за результаты своего труда; формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией;
· приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.
Одна из важных задач учебников и программы - обеспечить возможность подготовки обучающихся  к сдаче ЕГЭ по информатике. Авторы сделали всё возможное, чтобы в ходе обучения рассмотреть максимальное количество типов задач, включаемых в контрольно-измерительные материалы ЕГЭ.
Общая характеристика изучаемого предмета
Программа по предмету «Информатика» предназначена для изучения всех основных разделов курса информатики и включает в себя три крупные содержательные линии:

· основы информатики;
· алгоритмы и программирование;
· информационно-коммуникационные технологии.
Важная задача изучения этих содержательных линий в курсе – переход на новый уровень понимания и получение систематических знаний, необходимых для самостоятельного решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматривались. Существенное внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», которая входит в перечень предметных результатов. Для изучения программирования используется язык Паскаль.

В тексте учебников содержится большое количество задач, что позволяет учителю организовать обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого параграфа вопросы и задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятийном уровне, а не на уровне механического запоминания. Многие вопросы (задания) инициируют коллективные обсуждения материала, дискуссии, проявление самостоятельности мышления учащихся.

Важной составляющей УМК является комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР). Комплект включает в себя: демонстрационные материалы по теоретическому содержанию, раздаточные материалы для практических работ, контрольные материалы (тесты); исполнителей алгоритмов, модели, тренажеры и пр.

Формы организации учебного процесса
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводится объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа обучающихся за компьютером в старших классах 30-20 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-20 минут) проверочные работы (в форме теста). Очень важно, чтобы каждый обучающийся имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием. При этом рекомендуется использовать также сервисы Интернета.

Используемые технологии, методы и формы работы
На уроках параллельно применяются элементы личностно ориентированного обучения, обучение с применением опорных схем, общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:

· словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником);
· наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);
· практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы на ПК, поисковые запросы в Интернете);
· проблемное обучение;
· репродуктивные методы;
· частично-поисковый метод.
Формы, способы и средства проверки и оценки результатов обучения
Виды контроля:
· входной - осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее изученный учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку;
· промежуточный - осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым порций материала;
· проверочный - осуществляется в конце каждого урока; позволяет убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока;
· тематический - осуществляется по завершении каждого раздела; позволяет оценить знания и умения.
Формы итогового контроля:
· тест;
· творческая практическая работа в форме проекта.
Содержание курса информатики и ИКТ
10 класс

Информация и информационные процессы.
 Основные подходы к определению понятия «информация». Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора. Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. Обработка информации. Систематизация информации. Изменение формы представления информации. Преобразование информации на основе формальных правил.  Защита информации. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Единицы измерения информации. 
Организация личной информационной среды. 
Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов.
Кодирование информации. 
Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации. 
Логические основы компьютеров
Логика.  Логические выражения. Логические операции. Диаграммы Эйлера-Венна. Законы  алгебры логики. Логические элементы компьютера. 
Устройство компьютера
Аппаратное  обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. 

Принципы фон Неймана. Магистрально-модульный принцип построения ПК. Системный блок. Внутренняя и внешняя память. Внешние устройства. Получение информации о компьютере. 
Аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности.  История и перспективы развития вычислительной техники.

Программное обеспечение
Программное обеспечение компьютера. Правовая охрана программ и данных. Операционные системы. Многообразие операционных систем. Файловая система. Имена файлов. Маски. Начальная загрузка компьютера. Базовая система ввода-вывода (BIOS). Настройка Windows. Панель управления. Инсталляция программ. Дисковые утилиты.
Программные средства создания информационных объектов, защиты информации. 

Программные средства в различных видах профессиональной деятельности 
Сложные документы. Внедрение объектов. Закладки и поля. Гипертекстовое представление информации. Гиперссылки и перекрестные ссылки. Колонтитулы. Стили. Оглавление. Верстка текста в несколько колонок. Макросы. 
Компьютерные сети
Локальные и глобальные компьютерные сети. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска. Протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Службы и протоколы сети Интернет. Электронная почта. Форумы. Общение в реальном времени. Нетикет. Электронная коммерция.
Алгоритмизация и программирование
Алгоритм и его свойства. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации. Структура программы. Вывод на экран. Переменные. Типы данных. Оператор присваивания. Арифметические выражения. Условный оператор. Сложные условия. Цикл со счетчиком. Цикл с условием. Циклы с постусловием. Множественный выбор. Случайные и псевдослучайные числа. Процедуры. Рекурсия. Подпрограммы-функции.

Массивы. Ввод и вывод. Заполнение случайными числами. Поиск минимального элемента в массиве. Сортировка массивов. Методы пузырька и выбора. Быстрая сортировка. 
Решение вычислительных задач на компьютере
Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей). Оптимизация. Оптимизация по нескольким параметрам. Оптимизация с ограничениями. Статистические расчеты. Прогнозирование. Восстановление зависимостей по экспериментальным данным. 

Информационная безопасность
Информационная безопасность. Защита информации. Вредоносные программы. Защита от вредоносных программ.  Антивирус. Криптография Безопасность в Интернете. Угрозы безопасности. Правила личной безопасности. 
Тематическое планирование
10 класс
	№пп
	Раздел (тема)
	Количество часов

	
	Техника безопасности. Организация рабочего место.
	1

	1. 
	Информация и информационные процессы
	3

	2. 
	Кодирование информации
	12


	3. 
	Логические основы компьютеров
	10

	4. 
	Устройство компьютера
	2

	5. 
	Программное обеспечение
	4

	6. 
	Компьютерные сети
	3

	7. 
	Алгоритмизация и программирование
	21

	8. 
	Решение вычислительных задач на компьютере
	7

	9. 
	Информационная безопасность
	3

	10. 
	Повторение
	2

	
	Итого
	70


Требования к знаниям, умениям, навыкам
Раздел 1. Информация и информационные процессы
Обучающиеся должны:
· иметь представление о том, что информация может рассматриваться как мера упорядоченности в неживой природе;
· приводить примеры получения,  передачи, обработки и хранения информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

· приводить примеры информационных процессов в управлении;

· знать единицы измерения количества информации;
· знать что такое граф, его разновидности, префиксная и постфиксная форма записи;
· уметь строить матрицы смежности и весовые матрицы по данному графу;
· уметь вычислять кратчайшее расстояние по заданному графу.
Раздел 2. Кодирование информации 
Обучающиеся должны:
· иметь представление о кодирование и декодировании информации;
· приводить примеры двоичного кодирования информации;
· приводить  примеры записи  чисел  в  позиционных  и  непозиционных  системах счисления;
· знать   правила   выполнения   арифметических   операций   в   двоичной   системе счисления;
· уметь записывать числа в шестнадцатеричной и восьмеричной системах счисления;
· уметь переводить числа из одной системы счисления в другую.
Раздел 3. Логические основы компьютеров 
Обучающиеся  должны:
· уметь применять основные логические операции (инверсия, конъюнкция, дизъюнкция, равносильность, эквивалентность);
· строить диаграммы Венна поиска информации в сети Интернет;
· строить таблицы истинности логических выражений и применять законы для решения логических выражений и уравнений;
· уметь строить логические схемы из основных логических элементов по формулам

· логических выражений; 

· решать логические задачи различными способами.
Раздел 4. Устройство компьютера 
Обучающиеся  должны:
· знать историю развития вычислительной техники;
· знать принципы устройства компьютера;
· знать и уметь определять характеристики процессора, памяти;
· уметь приводить примеры устройств ввода/вывода.
Раздел 5. Программное обеспечение 
Обучающиеся  должны:
· знать типы программного обеспечения;
· знать назначение прикладных программ и уметь с ними работать;
· знать назначение, функции и виды операционных систем;
· уметь проводить инсталляцию программ;
· знать типы лицензий на использование ПО;
· знать историю развития систем программирования.
Раздел 6. Компьютерные сети 
Обучающиеся  должны:
· иметь представление о видах компьютерных сетей, серверах и клиентах;
· знать структуру и принципы функционирования локальных сетей;
· иметь представление о назначении модема и его основных характеристиках;
· описывать основные виды информационных услуг, предоставляемых глобальной
компьютерной сетью Интернет;
•
объяснять основные принципы технологии WorldWideWeb (WWW);

· уметь пользоваться электронной почтой и файловыми архивами и путешествовать  по Всемирной паутине;
· знать систему построения доменных имен;
· знать что такое маска для IP-адреса;
· уметь определять адрес сети, адрес компьютера в сети, маску сети;
· определять маршрут передачи данных.
Раздел 7. Алгоритмизация и программирование
Обучающиеся  должны:
•
объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь использовать их для построения алгоритмов;
•
знать основные типы данных и операторы (процедуры) для одного из языков программирования;
•
уметь   разрабатывать   и   записывать   на   языке   программирования   линейные алгоритмы обработки  данных;
•
уметь   разрабатывать   и   записывать   на   языке   программирования   разветвляющие алгоритмы обработки  данных;
•
уметь   разрабатывать   и   записывать   на   языке   программирования  циклические алгоритмы обработки  данных.
•
уметь   разрабатывать   и   записывать   на   языке   программирования  алгоритмы обработки  табличных данных.
Раздел 8. Решение вычислительных задач на компьютере
Обучающиеся  должны:
· иметь представление о погрешностях измерений и вычислений;
· знать достоинства и недостатки приближенных методов решения уравнений с  помощью компьютера;
· владеть методом перебора и методом деления отрезка пополам;
· использовать табличный процессор для решения уравнений;
· знать что такое дискретизация;
· знать что такое оптимизация, целевая функция;
· уметь   проводить статистические расчеты, обработку результатов экспериментов  различными методами в среде программирования;
· уметь решать задачи прогнозирования.
Раздел 9. Информационная безопасность 
Обучающиеся  должны:
· знать что такое информационная безопасность, на какие группы делятся средства защиты информации;
· знать что такое компьютерный вирус, вредоносные программы, какие объекты не заражаются вирусами;
· знать способы защиты от вредоносных программ;
· знать что такое шифрование, криптография, хэширование, современные алгоритмы шифрования;
· знать стеганографические методы защиты информации;
· знать какие угрозы безопасности существуют при подключении к Интернету;
· знать меры безопасности при работе в Интернете.
Критерии и нормы оценки знаний, умений, навыков обучающихся
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом. Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.
Критерий оценки устного ответа
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.
Отметка«2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся среднего содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.
Отметка «1»: отсутствие ответа.
Критерий оценки практического задания
Отметка «5»: 1)работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2)работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.
Отметка «1»: работа не выполнена.
Критерий оценки тестов
При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых соотношений:
50-70% — «3»;
71-85% — «4»;
86-100% — «5».
По усмотрению учителя эти требования могут быть снижены. Особенно внимательно следует относиться к «пограничным» ситуациям, когда один балл определяет «судьбу» оценки, а иногда и ученика. В таких случаях следует внимательно проанализировать ошибочные ответы и, по возможности, принять решение в пользу ученика. Важно создать обстановку взаимопонимания и сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное напряжение, возникающее во время тестирования.
Критерии и нормы оценки письменных контрольных работ
Оценка 5 ставится за работу, выполненную полностью без ошибок и недочётов.

Оценка 4 ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней не более одной негрубой ошибки и одного недочёта, не более трёх недочётов.

Оценка 3 ставится, если ученик правильно выполнил не менее 2/3 всей работы или допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, не более одной грубой и одной не грубой ошибки, не более трёх негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трёх недочётов, при наличии четырёх-пяти недочётов.

Оценка 2 ставится, если число ошибок и недочётов превысило норму для оценки 3 или правильно выполнено не менее 2/3 всей работы.

Оценка 1 ставится, если ученик совсем не выполнил ни одного задания.

 Перечень ошибок
Грубые ошибки
1. Незнание определений основных понятий, правил, основных положений теории, приёмов составления алгоритмов.

2. Неумение выделять в ответе главное.

3. Неумение применять знания для решения задач и объяснения блок-схем алгоритмов, неправильно сформулированные вопросы задачи или неверное объяснение хода её решения, незнание приёмов решения задач, аналогичных ранее решённых в классе; ошибки, показывающие неправильное понимание условия задачи или неправильное истолкование решения,  не верное применение операторов в программах, их незнание.

4. Неумение читать программы, алгоритмы, блок-схемы.

5. Неумение подготовить к работе ЭВМ, запустить программу, отладить её, получить результаты и объяснить их.

6. Небрежное отношение к ЭВМ.

7. Нарушение требований правил безопасного труда при работе на ЭВМ.

Негрубые ошибки
1. Неточность формулировок, определений, понятий, вызванные неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия; ошибки синтаксического характера.

2.  Пропуск или неточное написание тестов в операторах ввода-вывода.

3. Нерациональный выбор решения задачи.

Недочёты
1. Нерациональные записи в алгоритмах, преобразований и решений задач.

2. Арифметические ошибки в вычислениях, если эти ошибки грубо не искажают реальность полученного результата.

3. Отдельные погрешности в формулировке вопроса или ответа.

4. Небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков.

5. Орфографические  и пунктуационные ошибки
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Перечень учебно-методического обеспечения
Учебно-методический комплект для обучающихся
1. Поляков К. Ю., Еремин Е. А. Информатика. Углубленный уровень: учебник для 10 класса в 2 частях. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
2. Авторские материалы для подготовки к ЕГЭ.[Электронный ресурс] -http://kpolvakov.narod.ru/school/ege.htm
Литература для учителя
1. Авторская поддержка УМК [Электронный ресурс] -http://kpolvakov.narod.ru/index.htm
2. Авторская мастерская на сайте БИНОМ.
3. ЕГЭ по информатике: подготовка к ЕГЭ-2010 по информатике, разбор задач ЕГЭ-2015, материалы для подготовки к ЕГЭ. [Электронный ресурс] -http://kpolvakov.narod.ru/school/ege.htm  
Технические средства обучения
· Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).
· Наушники (рабочее место ученика).
· Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).
· Колонки (рабочее место учителя).
· Микрофон (рабочее место учителя).
· Проектор.
· Лазерный принтер черно-белый.
· Сканер.
· Локальная вычислительная сеть.
Программные средства
· Операционная система - Windows ХР.
· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
· Антивирусная программа.
· Программа-архиватор.
· Клавиатурный тренажер.
· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
· Программа-переводчик.
· Система оптического распознавания текста.
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