Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике  для 11 класса  составлена на основе следующих нормативно-правовых документов:

1. Федеральный компонент государственного стандарта среднего   (полного)  общего образования по информатике и ИКТ, утвержден приказом Минобразования России 2004 г 
2. Примерная программа курса «Информатика и ИКТ»,  рекомендованная Минобрнауки РФ. 
3. Учебный план     МКОУ «Средняя школа№1» р.п. Бисерть   на 2018/2019 учебный год.
4. Авторской программы курса «Информатика и ИКТ»  для старшей школы. Авторы: К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. (Сборник «Информатика. Программы для образовательных учреждений. 2-11 классы». Составитель М. Н. Бородин. – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012).

Рабочая программа рассчитана на 68 учебных часов в соответствии с учебным планом общеобразовательного учреждения.  

Цели изучения   информатики:
· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;
· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;
· воспитание чувства ответственности за результаты своего труда; формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией;
· приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.
Одна из важных задач учебников и программы - обеспечить возможность подготовки обучающихся  к сдаче ЕГЭ по информатике. Авторы сделали всё возможное, чтобы в ходе обучения рассмотреть максимальное количество типов задач, включаемых в контрольно-измерительные материалы ЕГЭ.
Общая характеристика изучаемого предмета
Программа по предмету «Информатика» предназначена для изучения всех основных разделов курса информатики и включает в себя три крупные содержательные линии:

· основы информатики;
· алгоритмы и программирование;
· информационно-коммуникационные технологии.
Важная задача изучения этих содержательных линий в курсе – переход на новый уровень понимания и получение систематических знаний, необходимых для самостоятельного решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматривались. Существенное внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», которая входит в перечень предметных результатов. 

В тексте учебников содержится большое количество задач, что позволяет учителю организовать обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого параграфа вопросы и задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятийном уровне, а не на уровне механического запоминания. Многие вопросы (задания) инициируют коллективные обсуждения материала, дискуссии, проявление самостоятельности мышления учащихся.

Важной составляющей УМК является комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР). Комплект включает в себя: демонстрационные материалы по теоретическому содержанию, раздаточные материалы для практических работ, контрольные материалы (тесты); исполнителей алгоритмов, модели, тренажеры и пр.

Формы организации учебного процесса
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводится объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа обучающихся за компьютером в старших классах 30-20 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-20 минут) проверочные работы (в форме теста). Очень важно, чтобы каждый обучающийся имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием. При этом рекомендуется использовать также сервисы Интернета.

Используемые технологии, методы и формы работы
На уроках параллельно применяются элементы личностно ориентированного обучения, обучение с применением опорных схем, общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:

· словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником);
· наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);
· практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы на ПК, поисковые запросы в Интернете);
· проблемное обучение;
· репродуктивные методы;
· частично-поисковый метод.
Формы, способы и средства проверки и оценки результатов обучения
Виды контроля:
· входной - осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее изученный учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку;
· промежуточный - осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым порций материала;
· проверочный - осуществляется в конце каждого урока; позволяет убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока;
· тематический - осуществляется по завершении каждого раздела; позволяет оценить знания и умения.
Формы итогового контроля:
· тест;
· творческая практическая работа в форме проекта.
Содержание курса информатики и ИКТ
11 класс
Информация и информационные процессы.
Количество информации. Формула Хартли. Мощность алфавита. Алфавитный подход к измерению информации.  Вероятность события. Неопределённость знаний. Формула Шеннона. Полная система. Сумма вероятностей. Передача данных. Скорость передачи данных. Единицы измерения скорости. Формула вычисления информационного объема данных. Избыточность сообщения. Бит чётности. Метод вычисления контрольной суммы. Помехоустойчивый код. Расстояние Хэмминга. Сжатие данных. Уменьшение информационного объема. Коэффициент сжатия. Сжатие без потерь. « Алгоритм RLE». Архиватор. Создание архивного файла. Разархивирование архива. Информация и управление. Кибернетика. Система. Системный подход. Естественные и искусственные системы. Системный эффект. Компонент системы. Элемент системы. Подсистема. Надсистема. Система управления. Обратная связь. Разомкнутые системы. Положительная и отрицательная обратная связь. Автоматические и автоматизированные системы. Адаптивные системы. Информационное общество. Информатизация. Информационные ресурсы. Информационные услуги. Информационные технологии. Информационная культура.
Кодирование информации. 
Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Двоичное представление информации. Алфавитный подход  к оценке  количества информации. Кодирование числовой, текстовой, графической, звуковой и видеоинформации.

Моделирование.
Модели и моделирование. Исследование, анализ, синтез, оптимизация. Назначение и  виды моделей. Статистические и динамические модели.  Вероятностные и детерминированные модели. Имитационные модели. Адекватность модели. Системный подход в моделировании. Табличные модели. Диаграммы. Иерархические модели. Сетевые модели (графы). Игровые стратегии.  Этапы моделирования. Постановка задачи. Разработка модели (существенные данные, тип модели, алгоритм исследования, компьютерная модель, тестирование модели). Эксперимент с моделью. Анализ результатов. Математические модели в биологии. Моделирование эпидемии гриппа.
Базы данных.
Информационные системы. Задачи информационных систем. Базы данных (БД). Системы управления базами данных (СУБД). Классификация СУБД. Транзакция. Таблицы. Поле. Типы полей. Запись. Ключ. Первичный ключ. Простой и составной  ключ. Индекс. Линейный и двоичный поиск. Кортеж отношения. Реляционная база данных. Нормализация. Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчёты. Поиск данных в БД. Сортировка БД. Фильтры. Создание однотабличной базы данных. Запрос. Конструктор запросов. Критерии отбора. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля. Форма.  Конструктор и мастер создания формы. Отчет. Мастер создания отчётов. Таблицы и связи между ними. Форма с подчинённой формой. Форма с субформой.  Запрос данных из нескольких таблиц. Итоговый запрос. Группировка. Группировка по нескольким полям.
Элементы теории алгоритмов. 
Алгоритм. Универсальный исполнитель. Машина Тьюринга. Машина Поста. Нормальные алгорифмы Маркова. Сложность вычислений. Асимптотическая сложность. Линейная и квадратичная сложность. Алгоритмы поиска. Алгоритмы сортировки. Доказательство программирования. Алгоритм Евклида. Инвариант цикла. Спецификация. Корректная программа.
Алгоритмизация и программирование.

Символьная строка, операции со строками, поиск в строках, обработка строк, сравнение и сортировка строк. Матрица (двумерный массив), операции с матрицами, обработка элементов матрицы.  Целочисленные алгоритмы. Структуры (записи). Объявление структур. Обращение к полю структур.  Работа  с файлами. Динамические массивы. Расширить массив. Удалить массив. Разместить в памяти динамический массив. Передать динамический массив в подпрограмму. Динамическое программирование. Поиск оптимального решения. Количество решений.
Создание веб-сайтов.
Гипертекст,  гиперссылка, гипермедиа. Веб-сайты и веб-страницы. Статистические и динамические веб-страницы. Язык  HTML. Тэги. Первая веб-страница. Заголовки. Абзацы. Специальные символы.  Создание списков в языке HTML. Маркированные, нумерованные  списки. Создание гиперссылок в языке HTML. Общий подход к оформлению документа. Тэги физической разметки текста. Стилевые файлы. Технология CSS . Стили элементов. Оформление документа с использованием технологии CSS. Форматы рисунков. Рисунки в документе. Фоновые рисунки. Создание  и оформление таблиц  в языке HTML. Табличная вёрстка.  Создание  блоков  в языке HTML.  Блочная верстка. Динамический HTML. Язык Javascript. Живой рисунок. Скрытый блок. Формы.

Графика и анимация.

Растровое изображение. Разрешение.  Цветовые модели. Способы ввода растровых изображений. Цифровые фотоаппараты. Сканирование. Кадрирование. Исправление перспективы.  Гистограмма. Коррекция цвета. Ретушь. Виды ретуши. Выделение областей. Сглаживание и растушевка.  Кадрирование нескольких изображений. Быстрая маска. Исправление «эффекта красных глаз». Повышение резкости и размывания. Фильтры для коррекции изображений. Художественные фильтры. Слой. Работа со слоями. Рисунок со слоями. Текстовые слои.  Маска слоя. Анимация. Методы анимации. Экспортирование документа. Оптимизация файлов с анимацией. Контуры. Редактирование контура.
Тематическое планирование
11 класс
	№пп
	Раздел (тема)
	Количество часов

	
	Техника безопасности. Организация рабочего место.
	1

	1
	Информация и информационные процессы
	6

	2
	Кодирование информации
	7

	3
	Моделирование
	4

	4
	Базы данных
	12

	5
	Элементы теории алгоритмов
	2

	6
	Алгоритмизация  и  программирование
	11


	7
	Создание веб-сайтов
	18

	8
	Графика и анимация
	6

	
	Резерв
	1

	
	Итого
	68


Требования к знаниям, умениям, навыкам
Раздел 1. Информация и информационные процессы
Обучающиеся должны:
знать/понимать: 

· подходы к измерению информации, алфавитный и вероятностный подход; 

· связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· возможности архиваторов;
· сущность процесса управление и передачи информации в машинах, живых организмах и обществе.
уметь:
· вычислять информационный объём сообщения, используя алфавитный и вероятностный подход;

· вычислять скорость, время передачи информации, определять  размер, передаваемого файла;
· распаковывать архив, упаковывать файлы в архив.
Раздел 2. Кодирование информации 
Обучающиеся должны:
знать/понимать: 

· понятия кодирование и декодировании информации;
· приводить примеры двоичного кодирования информации;
· знать принципы кодирования текстовой, графической, звуковой информации.
уметь
·   решать   задачи   на   определение   количество   информации   (как   меры уменьшения неопределенности знаний и с помощью алфавитного подхода);

Раздел 3. Моделирование
Обучающиеся  должны:
знать/понимать: 

· сущность процесса информационного моделирования; 

· сущность понятия адекватности модели объекту и цели моделирования; 

·  виды и свойства моделей; 

· этапы построения моделей. 

уметь: 

· осуществлять системный подход при моделировании; 

· анализировать свойства объекта и выделять среди них существенные с точки зрения целей моделирования; 

· строить информационные модели, выбирая оптимальную форму представления модели;

· исследовать учебные модели.
Раздел 4. Базы данных 
Обучающиеся  должны:
знать/ понимать:

· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (баз данных);

· что такое база данных (БД);

· какие модели данных используются в БД;

· основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ;

· определение и назначение СУБД;

· основы организации многотабличной БД;

· этапы создания многотабличной БД с помощью реляцион​ной СУБД.
уметь:

· распознавать информационные процессы в различных системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;

· осуществлять поиск информации в базах данных.
Раздел 5.  Элементы теории алгоритмов
Обучающиеся  должны:

знать/ понимать:

· тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· основные типы задач   в теории алгоритмов;
· понятие исполнителя алгоритма;
· что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов ;
· устройство и систему команд алгоритмической машины  Тьюринга, машины Поста, машины Маркова. 

 уметь:

· составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной  Тьюринга, машиной Поста, машиной Маркова. машиной Поста

Раздел 6. Алгоритмизация и программирование
Обучающиеся  должны:
знать/ понимать:

· понятие массива, правила описания массивов в программе и последующего его использования;
· правила описания и функции обработки символов; 

· правила описания, операции, функции и процедуры обработки строк. 

· правила описания и использования записи в программе.
уметь:
· обрабатывать массивы; 

· применять операции, функции и процедуры обработки  символов и строк;

· уметь обрабатывать записи.

Раздел 7. Создание веб-сайта
Обучающиеся  должны:
знать/ понимать:

· какие существуют средства для создания web-страниц;
· в чем состоит проектирование web-сайта;
· что значит опубликовать web-сайт.
 уметь:

· создать несложный web-сайт на языке HTML. 

Раздел 8. Графика и анимация
Обучающиеся  должны:
знать/понимать: 

· какие существуют средства  ввода растровых изображений в компьютер;

· форматы растровых графических файлов;

· технологию рисования графических примитивов; 

· технологию редактирования графических изображений

уметь:

· создавать, редактировать растровые графические объекты. 
Критерии и нормы оценки знаний, умений, навыков обучающихся
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом. Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.
Критерий оценки устного ответа
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.
Отметка«2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся среднего содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.
Отметка «1»: отсутствие ответа.
Критерий оценки практического задания
Отметка «5»: 1)работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2)работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.
Отметка «1»: работа не выполнена.
Критерий оценки тестов
При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых соотношений:
50-70% — «3»;
71-85% — «4»;
86-100% — «5».
По усмотрению учителя эти требования могут быть снижены. Особенно внимательно следует относиться к «пограничным» ситуациям, когда один балл определяет «судьбу» оценки, а иногда и ученика. В таких случаях следует внимательно проанализировать ошибочные ответы и, по возможности, принять решение в пользу ученика. Важно создать обстановку взаимопонимания и сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное напряжение, возникающее во время тестирования.
Критерии и нормы оценки письменных контрольных работ
Оценка 5 ставится за работу, выполненную полностью без ошибок и недочётов.

Оценка 4 ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней не более одной негрубой ошибки и одного недочёта, не более трёх недочётов.

Оценка 3 ставится, если ученик правильно выполнил не менее 2/3 всей работы или допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, не более одной грубой и одной не грубой ошибки, не более трёх негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трёх недочётов, при наличии четырёх-пяти недочётов.

Оценка 2 ставится, если число ошибок и недочётов превысило норму для оценки 3 или правильно выполнено не менее 2/3 всей работы.

Оценка 1 ставится, если ученик совсем не выполнил ни одного задания.

 Перечень ошибок
Грубые ошибки
1. Незнание определений основных понятий, правил, основных положений теории, приёмов составления алгоритмов.

2. Неумение выделять в ответе главное.

3. Неумение применять знания для решения задач и объяснения блок-схем алгоритмов, неправильно сформулированные вопросы задачи или неверное объяснение хода её решения, незнание приёмов решения задач, аналогичных ранее решённых в классе; ошибки, показывающие неправильное понимание условия задачи или неправильное истолкование решения,  не верное применение операторов в программах, их незнание.

4. Неумение читать программы, алгоритмы, блок-схемы.

5. Неумение подготовить к работе ЭВМ, запустить программу, отладить её, получить результаты и объяснить их.

6. Небрежное отношение к ЭВМ.

7. Нарушение требований правил безопасного труда при работе на ЭВМ.

Негрубые ошибки
1. Неточность формулировок, определений, понятий, вызванные неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия; ошибки синтаксического характера.

2.  Пропуск или неточное написание тестов в операторах ввода-вывода.

3. Нерациональный выбор решения задачи.

Недочёты
1. Нерациональные записи в алгоритмах, преобразований и решений задач.

2. Арифметические ошибки в вычислениях, если эти ошибки грубо не искажают реальность полученного результата.

3. Отдельные погрешности в формулировке вопроса или ответа.

4. Небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков.

5. Орфографические  и пунктуационные ошибки
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Перечень учебно-методического обеспечения
Учебно-методический комплект для обучающихся
1. Поляков К. Ю., Еремин Е. А. Информатика. Углубленный уровень: учебник для 11 класса в 2 частях. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
2. Авторские материалы для подготовки к ЕГЭ.[Электронный ресурс] -http://kpolvakov.narod.ru/school/ege.htm
Литература для учителя
1. Авторская поддержка УМК [Электронный ресурс] -http://kpolvakov.narod.ru/index.htm
2. Авторская мастерская на сайте БИНОМ.
3. ЕГЭ по информатике: подготовка к ЕГЭ-2010 по информатике, разбор задач ЕГЭ-2015, материалы для подготовки к ЕГЭ. [Электронный ресурс] -http://kpolvakov.narod.ru/school/ege.htm  
Технические средства обучения
· Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).
· Наушники (рабочее место ученика).
· Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).
· Колонки (рабочее место учителя).
· Микрофон (рабочее место учителя).
· Проектор.
· Лазерный принтер черно-белый.
· Сканер.
· Локальная вычислительная сеть.
Программные средства
· Операционная система - Windows ХР.
· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
· Антивирусная программа.
· Программа-архиватор.
· Клавиатурный тренажер.
· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
· Программа-переводчик.
· Система оптического распознавания текста.
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен

знать/понимать

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

· назначение и функции операционных систем;

уметь

· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя; 

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства.
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